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PIANO DI LAVORO INDIVIDUALE PER COMPETENZE
ISTITUTO 
Liceo Scientifico Statale                      ANNO SCOLASTICO 2024/2025
INDIRIZZO  Via Pietro Sette, n° 3  Santeramo in Colle
CLASSE  2  SEZIONE B  LSSA     CLASSE DI CONCORSO A026
DISCIPLINA  MATEMATICA  
DOCENTE  PERRONE GIUSEPPE
QUADRO ORARIO  (N. ore settimanali nella classe)  4
1. FINALITA’ DELL’INDIRIZZO  
· Comprendere il linguaggio formale specifico della matematica, saper utilizzare le procedure tipiche del pensiero matematico, conoscere i contenuti fondamentali delle teorie che sono alla base della descrizione matematica della realtà

· Essere in grado di utilizzare criticamente strumenti informatici e telematici nelle attività di studio e di approfondimento; comprendere la valenza metodologica dell’informatica nella formalizzazione e modellizzazione dei processi complessi e nell’individuazione di procedimenti risolutivi

· Acquisizione del metodo scientifico e quindi della capacità di osservare la realtà, porsi delle domande, formulare delle ipotesi e verificare le stesse

· Arricchimento linguistico

· Acquisire la capacità di comprendere il testo partendo dalla comprensione dei termini per giungere all’interpretazione critica dei contenuti
·  Comprendere i principali fondamenti teorici dell’informatica

·  Acquisire la padronanza degli strumenti dell’informatica

·  Utilizzare gli strumenti dell’informatica per la risoluzione di problemi di tipo generale e in     particolare connessi con altre discipline

·  Acquisire la consapevolezza dei vantaggi e dei limiti dell’uso degli strumenti e dei metodi informatici e delle conseguenze sociali e culturali di tale uso
2. ANALISI DELLA SITUAZIONE DI PARTENZA

Profilo generale della classe (caratteristiche cognitive, comportamentali, atteggiamento verso la materia, interessi, partecipazione..)
La classe 2^ B LSSA è formata da 15 alunni di cui 9 maschi e 6 femmine (in effetti nel  primo anno la classe  era formata da 17 alunni ma all’inizio dell’anno scolastico 2024/25 due alunni e ancor prima nel mese di novembre 2023 un altro alunno  per un totale di tre si sono trasferiti presso l’Istituto Tecnico di Santeramo ed è subentrato ad ottobre un altro alunno proveniente dall’Istituto Tecnico di Santeramo). Nei primi giorni dell’anno scolastico è stato svolto un test di ingresso che ha dato esito accettabile in quanto solo tre alunni hanno riportato un’insufficienza grave o molto grave  per cui nella trattazione degli argomenti del secondo anno che richiamano regole o teoremi del primo anno si procederà prima ad una breve ripetizione e poi si passerà ad affrontare le tematiche previste dalla programmazione del secondo anno.

 Da successivi  colloqui avuti con gli allievi e dal primo compito in classe è emerso che la classe è suddivisa in tre fasce: un prima fascia (circa il 25%)  costituito da alunni che evidenziano attenzione, partecipazione attiva alle lezioni, impegno costante e studio approfondito, una seconda fascia piuttosto numerosa (circa il 50%) che manifesta impegno nello studio accettabile e una terza fascia (circa il 25%) che, invece, evidenzia applicazione ed impegno nello studio discontinuo e a volte superficiale.
FONTI DI RILEVAZIONE DEI DATI:

Test di ingresso

 Colloqui con gli alunni
 Compito in classe
LIVELLI DI PROFITTO 
	DISCIPLINA

D’INSEGNAMENTO MATEMATICA
ESITI  TEST DI INGRESSO DEL 13/9/2024
Presenti : 14
Assenti: 0

	LIVELLO BASSO
(voti inferiori alla sufficienza)

______________
N. Alunni  8
(di cui 3 con insufficienza grave o molto grave)
57%
	LIVELLO MEDIO 
(voti 6-7)

N.Alunni  6
43%
	LIVELLO ALTO 
( voti 8-9-10)

____________

N. Alunni 0
0%


	DISCIPLINA

D’INSEGNAMENTOMATEMATICA

ESITI COMPITO IN CLASSE DEL 19/10/2024
Presenti: 15
Assenti:0


	LIVELLO BASSO

(voti inferiori alla sufficienza)

______________
N. Alunni  5
33% (di cui tre con insufficienza grave o molto grave)
	LIVELLO MEDIO 

(voti 6-7)
N. Alunni  8
54%
	LIVELLO ALTO 

( voti 8-9-10)

___________
N. Alunni  2
13%


PROVE  UTILIZZATE  PER LA RILEVAZIONE DEI REQUISITI INIZIALI:
TEST  DI INGRESSO
3. QUADRO DEGLI OBIETTIVI DI COMPETENZA
ASSE CULTURALE: MATEMATICO  
	Competenze disciplinari del  Biennio 

( Assi culturali)DM 22/08/07

	1) Padroneggiare gli strumenti espressivi ed argomentativi indispensabili per gestire l’interazione comunicativa verbale in vari contesti;

2) Leggere, comprendere ed interpretare testi scritti di vario tipo;

3) Utilizzare e/o produrre testi multimediali;

4) Utilizzare le tecniche e le procedure del calcolo aritmetico ed algebrico rappresentandole anche sotto forma grafica;

5) Confrontare ed analizzare figure geometriche, individuando invarianti e relazioni;

6) Individuare le strategie appropriate per la soluzione di problemi;

7)    Analizzare dati ed interpretarli sviluppando deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con l’ausilio di rappresentazioni grafiche, usando consapevolmente gli strumenti di calcolo e le potenzialità offerte da applicazioni specifiche di tipo informatico.


ARTICOLAZIONE DELLE COMPETENZE IN ABILITA’ E CONOSCENZE 

MATEMATICA SECONDO ANNO

	METODOLOGIA


	STRUMENTI


	VERIFICHE



	I vari argomenti del programma saranno svolti facendo ricorso a più metodologie allo scopo di sviluppare negli studenti abilità e competenze diverse in funzione degli obiettivi prefissati:

· La lezione frontale nei momenti introduttivi e di raccordo tra i vari moduli.

· Didattica laboratoriale.

· Problem solving e problem posing, per sviluppare capacità logiche.

· Problem based learning per consentire il collegamento tra l’apprendimento teorico cognitivo (knowing that) e quello tecnico – operativo (knowing how).

· Esercitazioni individuali guidate dal docente ed esercitazioni di gruppo (cooperative learning) allo scopo di consolidare le conoscenze e favorire l’interdipendenza.

· L’ utilizzazione, per quanto possibile, di software per generalizzare il problema proposto.
	Il libro di testo  “Matematica multimediale.Blu  con Tutor di Massimo Bergamini - Graziella Barozzi  Ed. Zanichelli Vol. 2 seconda edizione costituirà il riferimento per lo studio individuale degli alunni oltre ad eventuali altri testi o manuali, sussidi multimediali (piattaforma MyZanichelli, Classroom), laboratorio  di informatica al fine di avvicinare gli allievi ad un matematica funzionale che analizza il mondo reale; periodicamente   saranno  oggetto di   studio   opportuni quesiti (quesiti delle prove Invalsi e tipo OCSE Pisa).


	Le verifiche sommative saranno proposte al termine dell’Unità didattica o dopo una parte significativa di essa e saranno precedute da verifiche formative, costituite da test oggettivi o da domande poste singolarmente a tutti gli allievi su tutte le articolazioni delle UD e saranno orientate ad assumere informazioni sul processo di insegnamento/apprendimento per integrare o rettificare conoscenze. 

Le verifiche sommative saranno costituite da prove scritte articolate sia sotto forma di problemi ed esercizi di tipo tradizionale sia sotto forma di 'test'  e con interrogazioni orali volte soprattutto a valutare le capacità di ragionamento e i progressi raggiunti nella proprietà di espressione degli allievi.

Sia le verifiche scritte che quelle orali saranno strutturate in modo da misurare il raggiungimento degli obiettivi  precedentemente indicati onde pervenire alla classificazione decimale degli allievi.





 Si fa riferimento alle schede disciplinari per i nuovi Tecnici e nuovi Professionali e alle Indicazioni Nazionali per i nuovi Licei, reperibili su www.istruzione.it
	U.D.A. 1  SISTEMI DI 1° GRADO A DUE O PIU’ INCOGNITE

PERIODO -  DURATA  Settembre – Ottobre 2024

	Competenze
	Abilità
	Conoscenze

	· Individuare le incognite necessarie per la risoluzione di un problema

· Risolvere problemi di 1° grado a due o più incognite

· Analizzare dati ed interpretarli sviluppando deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con l’ausilio di rappresentazioni grafiche


	· Riconoscere sistemi determinati, indeterminati, impossibili

· Risolvere un sistema con i metodi di sostituzione, di confronto, di riduzione e di Cramer

· Discutere un sistema letterale

· Discutere e risolvere un sistema fratto di due equazioni lineari in due incognite

· Risolvere un sistema di tre equazioni lineari in tre incognite

· Risolvere problemi mediante i sistemi
	· Sistemi di equazioni lineari

· Sistemi determinati, impossibili, indeterminati

·  Il concetto di equazione lineare in due variabili e di sistema di equazioni lineari

·   Il concetto di combinazione lineare

·   L’algoritmo di riduzione

·   Il concetto di matrice e determinante  e la regola di Cramer

·  Interpretazione geometrica dei sistemi lineari


	U.D.A.  2  CIRCONFERENZA E POLIGONI

PERIODO -  DURATA  Ottobre  2024

	Competenze
	Abilità
	Conoscenze

	· Confrontare e analizzare figure geometriche, individuando invarianti e relazioni

· Individuare le strategie appropriate per la soluzione dei problemi 


	· Riconoscere poligoni inscritti e circoscritti e applicarne le proprietà

· Applicare le proprietà dei punti notevoli di un triangolo

· Applicare teoremi su quadrilateri inscritti e circoscritti

· Risolvere problemi relativi a poligoni inscritti e circoscritti
	· Luoghi geometrici e circonferenza

· Corde, angoli alla circonferenza e angoli al centro

· Posizioni reciproche di una retta e una circonferenza o di due circonferenze

· Poligoni inscritti e circoscritti

· Condizioni per l’inscrittibilità e la circoscrittibilità di un poligono con particolare riferimento ai quadrilateri


	U.D.A. 3      RADICALI

PERIODO -  DURATA  Novembre 2024

	Competenze
	Abilità
	Conoscenze

	· Risolvere equazioni, disequazioni e sistemi di equazioni a coefficienti irrazionali 
	· Determinare le condizioni di esistenza di un radicale

· Ridurre radicali allo stesso indice

· Semplificare un radicale e trasportare un fattore fuori o dentro il segno di radice

· Eseguire operazioni con i radicali e le potenze

· Razionalizzare il denominatore di una frazione

· Trasformare radicali doppi in radicali semplici 

· Operare con le potenze a esponente frazionario
	· L’insieme numerico R

· I radicali e i radicali simili

·  Le operazioni e le espressioni con i       radicali

· Le potenze con esponente razionale




	U.D.A. 4   PIANO CARTESIANO E RETTA

PERIODO:  Dicembre 2024

	COMPETENZE
	ABILITA’
	CONOSCENZE

	Utilizzare tecniche e procedure di calcolo algebrico, rappresentandole anche sotto forma grafica

Pianificare strategie risolutive

Analizzare dati e interpretarli sviluppando ragionamenti  e deduzioni sugli stessi anche con l’ausilio di rappresentazioni grafiche e di applicazioni specifiche di tipo informatico
	· Associare ad una coppia di numeri reali un punto del piano

· Saper determinare la misura di un segmento e le coordinate del suo punto medio conoscendo le coordinate dei suoi estremi

· Saper determinare le coordinate del baricentro di un triangolo

· Associare gli assi,  alle rette parallele agli assi e alle bisettrici dei quadranti le rispettive equazioni

· Correlare  i  valori  dei  parametri

       a, b, c al grafico corrispondente

· Risolvere quesiti inerenti il parallelismo e la perpendicolarità fra rette

· Stabilire l’appartenenza di un punto ad una retta

· Valutare la posizione reciproca di due rette di equazioni assegnate, determinando le coordinate degli eventuali punti di intersezione

· Saper determinare la distanza di un punto da una retta e fra due rette parallele

· Saper risolvere problemi sulla retta


	Il sistema di riferimento nel piano 
Misura di un segmento 

  Punto medio di un segmento

   Baricentro di un triangolo 

   Equazione della retta

   Forme particolari 

   dell’equazione di una retta

  Parallelismo e  perpendicolarità fra rette

 Appartenenza di un punto ad  una retta

  Punto comune a due rette

  Distanza di un punto da una retta e fra due rette parallele
  Problemi sulla retta

Traslazioni dal punto di vista

analitico


	U.D.A. 5  ELEMENTI DI CALCOLO COMBINATORIO E CALCOLO DELLE PROBABILITA’

PERIODO -  DURATA  Gennaio 2025

	Competenze
	Abilità
	Conoscenze

	· Analizzare dati ed interpretarli sviluppando deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con l’ausilio di rappresentazioni grafiche, usando consapevolmente gli strumenti di calcolo e le potenzialità offerte da applicazioni specifiche di tipo informatico

· Individuare le strategie appropriate per la soluzione dei problemi 


	· Calcolare disposizioni, permutazioni e combinazioni semplici e con ripetizione

· Riconoscere se un evento è aleatorio, certo o impossibile

· Determinare la probabilità di un evento aleatorio secondo la definizione classica

· Determinare la probabilità di un evento aleatorio, secondo la definizione statistica

· Determinare la probabilità di un evento aleatorio, secondo la definizione soggettiva

· Calcolare la probabilità della somma logica di eventi compatibili e incompatibili

· Calcolare la probabilità del prodotto logico di eventi dipendenti e indipendenti

· Calcolare la probabilità condizionata

· Descrivere esperimenti aleatori mediante variabili aleatorie, tabelle di frequenza e diagrammi.
	· Calcolo combinatorio

· Definizione di probabilità secondo le varie teorie e legge dei grandi numeri

· Teorema di Bayes.




	U.D.A. 6   MODELLI DI 2° GRADO

PERIODO -  DURATA  Febbraio – Marzo 2025

	Competenze
	Abilità
	Conoscenze

	· Utilizzare le le tecniche e le procedure del calcolo algebrico nella risoluzione di equazioni e sistemi di 2° grado.

· Individuare le incognite necessarie per la risoluzione di un problema.


	· Applicare la formula risolutiva delle equazioni di secondo grado

· Risolvere equazioni numeriche di secondo grado

· Risolvere e discutere equazioni letterali di secondo grado

· Calcolare la somma e il prodotto delle radici di un’equazione di secondo grado senza risolverla

· Studiare il segno delle radici di un’equazione di secondo grado mediante la regola di Cartesio

· Scomporre trinomi di secondo grado

· Risolvere quesiti riguardanti equazioni parametriche di secondo grado

· Risolvere problemi di secondo grado

· Disegnare una parabola individuando vertice e asse

· Risolvere disequazioni di secondo grado

· Risolvere graficamente disequazioni di secondo grado

· Risolvere disequazioni fratte

· Risolvere sistemi di disequazioni
	· Equazione di secondo grado completa e incompleta

· Le relazioni fra le radici e i coefficienti di un’equazione di secondo grado

· Il concetto di numero complesso

· La regola di Cartesio

· Le equazioni parametriche

· La parabola

· Le disequazioni di secondo grado

· I sistemi di disequazioni


	U.D.A. 7   SUPERFICI EQUIVALENTI E AREE

PERIODO -  DURATA  Febbraio – Marzo 2025

	Competenze
	Abilità
	Conoscenze

	· Confrontare e analizzare figure geometriche, individuando invarianti e relazioni

· Individuare le strategie appropriate per la soluzione dei problemi 

· Risolvere problemi di algebra applicata alla geometria


	· Applicare le proprietà dell’equivalenza tra superfici

· Riconoscere superfici equivalenti

· Applicare i teoremi sull’equivalenza fra parallelogrammi, fra triangolo e parallelogramma, fra trapezio e triangolo, fra poligono circoscritto ad una circonferenza  e triangolo

· Costruire poligoni equivalenti

· Calcolare le aree di poligoni notevoli: rettangolo, quadrato, parallelogramma, triangolo, trapezio, quadrilatero con diagonali perpendicolari, poligono circoscritto

· Applicare il primo teorema di Euclide

· Applicare il teorema di Pitagora

· Applicare il secondo teorema di Euclide

· Utilizzare le relazioni sui triangoli rettangoli con angoli di 30°, 45°, 60°

· Risolvere problemi mediante i teoremi di Euclide e di Pitagora
	· L’estensione delle superfici e l’equivalenza

· Postulati dell’equivalenza

· Figure equicomposte

· Teoremi di Euclide e Pitagora




	U.D.A.  8  COMPLEMENTI DI ALGEBRA

PERIODO -  DURATA  Aprile - Maggio 2025

	Competenze
	Abilità
	Conoscenze

	· Utilizzare le tecniche e le procedure del calcolo  algebrico nella risoluzione di equazioni e sistemi di grado superiore al 2°

· Individuare le incognite necessarie per la risoluzione di un problema.


	· Abbassare di grado un’equazione

· Risolvere equazioni biquadratiche, binomie e trinomie

· Risolvere equazioni reciproche

· Risolvere equazioni irrazionali, eseguendo il controllo delle soluzioni

· Risolvere un sistema di secondo grado con il metodo di sostituzione

· Risolvere un sistema simmetrico di secondo grado

· Risolvere un sistema omogeneo di quarto grado
	· Teorema fondamentale dell’algebra

· Le equazioni risolubili con la scomposizione in fattori

· Le equazioni biquadratiche, binomie, trinomie e reciproche

· Le equazioni irrazionali

· I teoremi di equivalenza relativi all’elevamento a potenza

· I sistemi di secondo grado e simmetrici

· I sistemi omogenei




	U.D.A.  9  PROPORZIONALITA’ E SIMILITUDINE 

PERIODO -  DURATA  Aprile – Maggio - Giugno 2025

	Competenze
	Abilità
	Conoscenze

	· Confrontare e analizzare figure geometriche, individuando invarianti e relazioni

· Individuare le strategie appropriate per la soluzione dei problemi 


	· Determinare la misura di una grandezza

· Riconoscere grandezze direttamente proporzionali

· Eseguire dimostrazioni applicando il teorema di Talete e il teorema della bisettrice

· Applicare i tre criteri di similitudine dei triangoli

· Applicare le relazioni di proporzionalità che esprimono i teoremi di Euclide

· Applicare teoremi relativi alla similitudine tra poligoni e tra poligoni regolari

· Applicare i teoremi relativi alla similitudine nella circonferenza

· Applicare le proprietà della sezione aurea di un segmento

· Calcolare aree e perimetri di triangoli e poligoni simili

· Calcolare la misura della lunghezza di una circonferenza e dell’area di un cerchio

· Applicare le proprietà della misura e delle proporzioni tra grandezze per risolvere problemi geometrici

· Risolvere problemi relativi a figure simili

· Risolvere problemi relativi a lunghezza della circonferenza e area del cerchio
	· Proporzionalità fra grandezze

· Teorema di Talete e sue applicazioni

· Relazioni fra i lati dei poligoni regolari e i raggi delle circonferenze inscritte e circoscritte

· Raggio del cerchio inscritto in un triangolo

· Raggio del cerchio circoscritto ad un triangolo

· Proprietà dei triangoli simili 

· Criteri di similitudine dei triangoli

· Sezione aurea di un segmento

· Rapporto aureo




OBBIETTIVI MINIMI per conseguire la sufficienza CLASSI SECONDE LS

SISTEMI DI EQUAZIONI E PROBLEMI DI PRIMO GRADO AD UNA INCOGNITA

· Saper risolvere e discutere un sistema numerico intero di 1° grado di due equazioni in due incognite con il metodo grafico e con altri due metodi a scelta fra sostituzione, confronto, Cramer e riduzione

· Saper risolvere un sistema numerico fratto con almeno due metodi fra sostituzione, confronto, Cramer e riduzione

· Saper risolvere un sistema di 1° grado di tre equazioni in tre incognite con almeno un metodo fra sostituzione, confronto, riduzione e Cramer

· Saper risolvere problemi di 1° grado a due incognite con almeno un metodo fra sostituzione, riduzione, Cramer e confronto

RADICALI

· Saper individuare le condizioni di esistenza di un radicale

· Saper semplificare un radicale

· Saper ridurre più radicali allo stesso indice

· Saper svolgere la moltiplicazione e la divisione fra radicali

· Saper trasportare un fattore sotto il segno di radice

· Saper trasportare un fattore fuori dal segno di radice

· Saper addizionare e sottrarre radicali

· Saper razionalizzare il denominatore di una frazione quando questo è un radicale quadratico oppure è un binomio e almeno uno dei suoi termini contiene come fattore un radicale quadratico oppure il denominatore è la somma o la differenza di due radicali cubici

EQUAZIONI E DISEQUAZIONI DI 2° GRADO AD UNA INCOGNITA

· Saper risolvere equazioni di 2° grado incomplete e complete numeriche intere e fratte e letterali intere

· Saper applicare le relazioni intercorrenti fra le radici di un’equazione di 2° grado e i suoi coefficienti

· Saper scomporre un trinomio di 2° grado in prodotto di fattori lineari

· Saper studiare il segno di un trinomio di 2° grado

· Saper risolvere disequazioni di 2° grado numeriche intere e fratte

· Saper risolvere sistemi di disequazioni di 2° grado numerici interi

· Saper risolvere graficamente un’equazione e una disequazione di 2° grado

· Saper risolvere equazioni e disequazioni di 2° grado con i valori assoluti

· Saper risolvere problemi che coinvolgono disequazioni di 2° grado numeriche intere e fratte

EQUAZIONI DI GRADO SUPERIORE AL SECONDO AD UNA INCOGNITA

· Saper risolvere un’equazione biquadratica, binomia e trinomia

· Saper risolvere un’equazione di 3° grado con la regola di Ruffini

SISTEMI DI GRADO SUPERIORE AL PRIMO

· Saper risolvere sistemi simmetrici

· Saper risolvere graficamente un sistema simmetrico

· Saper risolvere problemi che coinvolgono sistemi di 2° grado

CIRCONFERENZA E CERCHIO

· Saper identificare archi e angoli al centro, settori e segmenti circolari

· Saper stabilire la posizione di una retta rispetto ad una circonferenza

· Saper dimostrare i teoremi sulle corde

· Saper dimostrare il teorema relativo alle tangenti condotte da un punto esterno ad una circonferenza

· Saper stabilire la posizione reciproca fra due circonferenze

POLIGONI E CIRCONFERENZA

· Saper dimostrare i teoremi relativi ai quadrilateri inscritti e circoscritti ad una circonferenza

· Saper identificare i punti notevoli di un triangolo

EQUIVALENZA, PROPORZIONALITA’ E MISURA DELLE AREE

· Conoscere i teoremi relativi all’equivalenza dei poligoni

· Saper risolvere problemi relativi al calcolo dell’area dei poligoni

· Saper dimostrare i teoremi di Euclide e Pitagora

· Saper risolvere problemi che richiedono l’applicazione dei teoremi di Euclide e Pitagora

· Saper risolvere triangoli rettangoli con angoli di 30°, 45° e 60°

· Saper risolvere problemi relativi al calcolo della lunghezza della circonferenza e degli archi

· Saper risolvere problemi relativi al calcolo dell’area del cerchio e delle sue parti

· Saper calcolare il raggio del cerchio inscritto e circoscritto ad un triangolo

SIMILITUDINE

· Conoscere i criteri di similitudine e saperli applicare nella risoluzione di problemi che coinvolgono figure simili

· Saper applicare i teoremi delle due corde, della secante e della tangente e delle due secanti nella risoluzione dei problemi

ELEMENTI DI CALCOLO DELLE PROBABILITA’

· Saper calcolare la probabilità di un evento secondo la teoria classica

· Saper applicare i teoremi della probabilità contraria, della probabilità totale e della probabilità composta

MODALITA’ DI VALUTAZIONE E DI RECUPERO 
Per la valutazione si farà riferimento alle griglie approvate nelle riunioni di Dipartimento (allegate alla presente programmazione) che tiene conto dei seguenti indicatori:

· Conoscenza dei contenuti

· Rigorosità nei procedimenti

· Esattezza nell’esecuzione del calcolo e completezza dello svolgimento

· Capacità di individuare strategie risolutive

L’efficacia del processo di insegnamento nel suo complesso risulterà dall’analisi dei risultati dell’intera classe: se si ritiene che i risultati non siano soddisfacenti in riferimento agli obiettivi minimi prefissati, si imposterà una fase di recupero generalizzato con metodologie e strumenti diversi rispetto a quelli utilizzati.

La partecipazione al dialogo educativo, l’assiduità e la precisione nel lavoro scolastico e le capacità di apprendimento saranno gli strumenti che, insieme a quelli emersi dalle verifiche, concorreranno alla formulazione della valutazione sommativa quadrimestrale ed annuale.

Nel formulare tali giudizi si terrà anche conto del livello di partenza sia della classe che di ciascun discente ed in relazione a tale punto si valuterà il miglioramento conseguito.

	TIPOLOGIA DI PROVE DI VERIFICA  
	SCANSIONE TEMPORALE 

	Prove scritte

Prove scritte valide per l’orale

Prove orali
	 N. verifiche previste per  quadrimestre: almeno tre di cui due prima dei colloqui scuola – famiglia



	MODALITÀ DI RECUPERO

· Recupero curricolare

· Corsi Idei pomeridiani

· Sportello didattico

· PNRR


	MODALITÀ DI APPROFONDIMENTO

· In itinere

Attività previste per la valorizzazione delle eccellenze

· Olimpiadi di Matematica ed Informatica




GRIGLIE DI VALUTAZIONE PER LE DIVERSE TIPOLOGIE DI PROVE

Test a risposta multipla: 

· la durata della prova sarà calcolata sulla base del numero di domande: si assegnerà un minuto e mezzo a domanda se le alternative di risposta saranno 5, un minuto se le domande avranno 4 alternative di risposta;

punteggio e voto

· alla risposta esatta si assegna punteggio 5 o 4 a seconda del numero delle alternative di risposta

· alla risposta non data si assegna punteggio 1

· alla risposta errata punteggio 0

· Il totale verrà rapportato alla scala decimale

· Voto minimo 1.

· In alternativa, ad ogni esercizio o quesito proposto è assegnato un punteggio che potrà variare in base al grado di difficoltà. Il totale verrà rapportato alla scala decimale. Voto minimo:1/10.

Prove scritte con problemi e quesiti (biennio):
	AREE DI COMPETENZA
	INDICATORI
	LIVELLI
	Voto

	AREA 3: Saper fare

Competenze specifiche disciplinari
	1. Sa organizzare e applicare le conoscenze
	Approfonditamente (3)
	……

	
	
	Sufficientemente (2)
	

	
	
	Insufficientemente

(0-1)
	

	AREA 4: Sapere

Conoscenze disciplinari


	1. Sa collegare dati e informazioni
	Completa e approfondita (3)
	……

	
	
	Parziale (2)
	

	
	
	Insufficiente o nulla

(0-1)
	

	
	2. Integra in modo personale e originale le conoscenze.
	0-1
	……

	
	3. Conosce e comprende i contenuti disciplinari
	Complete (3)
	……

	
	
	Minime (2)
	

	
	
	Insufficienti (1)
	


      VOTO         ……
In alternativa, ad ogni esercizio o quesito proposto è assegnato un punteggio che potrà variare in base al grado di difficoltà. Il totale verrà rapportato alla scala decimale. Voto minimo:1/10.

Prove orali Matematica: 

	AREE DI COMPETENZA
	INDICATORI
	LIVELLO
	Voto

	AREA 2: Saper essere
	1. Comunica in maniera corretta e lineare
	A

(9/10)
	B

(7/8)
	C

(6)
	D

(5/4)
	………

	
	2. E’ autonomo nello svolgimento delle attività
	A

(9/10)
	B

(7/8)
	C

(6)
	D

(5/4)
	

	
	3. E’ in grado di focalizzare e risolvere il problema
	A

(9/10)
	B

(7/8)
	C

(6)
	D

(5/4)
	

	Area 3: Saper fare
	1. Comprende le consegne
	A

(9/10)
	B

(7/8)
	C

(6)
	D

(5/4)
	………

	
	2. Sa organizzare le conoscenze e le sa applicare
	A

(9/10)
	B

(7/8)
	C

(6)
	D

(5/4)
	

	
	3. Espone utilizzando il linguaggio specifico della disciplina
	A

(9/10)
	B

(7/8)
	C

(6)
	D

(5/4)
	

	AREA 4: Sapere


	1. Sa collegare dati e informazioni
	A

(9/10)
	B

(7/8)
	C

(6)
	D

(5/4)
	………

	
	2. Integra in modo personale e originale le conoscenze.
	A

(9/10)
	B

(7/8)
	C

(6)
	D

(5/4)
	

	
	3. Conosce e comprende i contenuti disciplinari
	A

(9/10)
	B

(7/8)
	C

(6)
	D

(5/4)
	

	Per ogni indicatore barrare il livello di pertinenza.

Il voto scaturirà dalla media dei voti assegnati a ciascuna area.


Descrizione dei livelli di competenza:

A = Svolgimento autonomo di problemi complessi in situazioni anche non note. Padronanza nell’uso delle conoscenze e delle abilità. Ottime capacità espositive, utilizzo di un linguaggio chiaro e rigoroso nell’esposizione. Conoscenza completa dei contenuti, rielaborata e approfondita in modo personale.

B = Risoluzione corretta di problemi complessi in situazioni note utilizzando consapevolmente le conoscenze e le abilità acquisite e valutando l’attendibilità dei risultati. Esposizione con un uso di un linguaggio appropriato. Comprensione completa dei contenuti  e sufficienti capacità di rielaborazione personale

C = Possesso di conoscenze e abilità essenziali. Risoluzione di problemi in situazioni note. Conoscenza e comprensione dei nuclei concettuali della disciplina, formulati in modo corretto anche se poco approfondito.  Applicazione corretta di regole e procedure. Esposizione con un uso di un linguaggio corretto anche se non sempre appropriato.

D = Trattazione incompleta che evidenzia una parziale comprensione dei concetti essenziali Conoscenza incompleta e superficiale, difficoltà di collegamento tra i concetti. Svolgimento incompleto e/o con errori non gravi. Esposizione incompleta e/o mnemonica con una parziale conoscenza del linguaggio specifico

Nel caso di una prova gravemente lacunose si assegnerà voto 3, nel caso di esposizioni inconsistenti si assegnerà voto 2.

Lavori di gruppo:
	AREE DI COMPETENZA
	INDICATORI
	LIVELLI
	Voto

	AREA 1: Saper agire

Capacità di relazione
	1.
Partecipa costruttivamente nei gruppi di lavoro
	Insufficiente (0)
	……

	
	
	Sufficiente (1)
	

	
	
	Eccellente (2)
	

	AREA 2: Saper essere

Competenze trasversali
	1. Sa gestire le informazioni e/o realizzare progetti in modo originale e/o creativo
	Insufficiente (1)
	……

	
	
	Sufficiente (2)
	

	
	
	Eccellente (3)
	

	
	2. Usa in modo critico e responsabile le risorse digitali
	Insufficiente(0)
	

	
	
	Sufficiente (1)
	

	AREA 3: Saper fare

Competenze specifiche disciplinari
	1. Sa organizzare e applicare le conoscenze
	Insufficiente (1)
	……

	
	
	Sufficiente (2)
	

	
	
	Eccellente (3)
	

	AREA 4: Sapere

Conoscenze disciplinari
	1. Sa collegare dati e informazioni
	Insufficiente (0)
	……

	
	
	Sufficiente (1)
	


         VOTO         ……
COMPETENZE TRASVERSALI DI CITTADINANZA
	Competenze, da acquisire al termine dell’obbligo d’istruzione, che costituisconoil risultato che si può conseguire-  all’interno di un unico processo di insegnamento/apprendimento-  attraverso la reciproca integrazione e interdipendenza tra i saperi e le competenze contenuti negli assi culturali

Fonte
Documento tecnico e Allegato 2 al Regolamento sull’Obbligo di istruzione – Decreto

ministeriale n. 139 del 22 agosto 2007

Formulare delle ipotesi operative, indicando attività e metodologie didattiche per alcune o tutte le competenze qui elencate
	

	Imparare ad imparare
	

	a. Organizzare il proprio apprendimento
	x

	b. Acquisire il proprio metodo di lavoro e di studio
	x

	c. Individuare, scegliere ed utilizzare varie fonti e varie modalità di informazioni e di formazione (formale, non formale ed informale) in funzione dei tempi disponibili e delle proprie strategie
	x

	Progettare

	a. Elaborare e realizzare progetti riguardanti lo sviluppo delle proprie attività di studio e di lavoro
	

	b. Utilizzare le conoscenze apprese per stabilire obiettivi significativi, realistici e prioritari e le relative priorità
	

	c. Valutare vincoli e possibilità esistenti, definendo strategie di azione e verificando i risultati raggiunti
	

	Comunicare
	

	a. Comprendere messaggi di genere diverso (quotidiano, letterario, tecnico, scientifico) e di diversa complessità
	x

	b. Rappresentare eventi, fenomeni, principi, concetti, norme, procedure, atteggiamenti, stati d’animo, emozioni, ecc.
	x

	c. Utilizzare linguaggi diversi (verbale, matematico, scientifico, simbolico) e diverse conoscenze disciplinari mediante diversi supporti (cartacei, informatici e multimediali)
	x

	Collaborare e partecipare
	

	a. Interagire in gruppo
	x

	b. Comprendere i diversi punti di vista
	x

	c. Valorizzare le proprie e le altrui capacità, gestendo la conflittualità
	x

	d. Contribuire all’apprendimento comune e alla realizzazione delle attività collettive, nel riconoscimento dei diritti fondamentali degli altri
	x

	Agire in modo autonomo e consapevole
	

	a. Sapersi inserire in modo attivo e consapevole nella vita sociale
	X

	b. Far valere nella vita sociale i propri diritti e bisogni
	x

	c. Riconoscere e rispettare i diritti e i bisogni altrui, le opportunità comuni
	x

	d. Riconoscere e rispettare limiti, regole e responsabilità
	x

	Risolvere problemi
	

	a. Affrontare situazioni problematiche
	x

	b. Costruire e verificare ipotesi
	x

	c. Individuare fonti e risorse adeguate
	x

	d. Raccogliere e valutare i dati
	

	e. Proporre soluzioni utilizzando contenuti e metodi delle diverse discipline, secondo il tipo di problema
	

	Individuare collegamenti e relazioni
	

	a. Individuare collegamenti e relazioni tra fenomeni, eventi e concetti diversi, anche appartenenti a diversi ambiti disciplinari e lontani nello spazio e nel tempo
	x

	b. Riconoscerne la natura sistemica, analogie e differenze, coerenze ed incoerenze, cause ed effetti e la natura probabilistica
	

	c. Rappresentarli con argomentazioni coerenti
	

	Acquisire e interpretare l’informazione
	

	a. Acquisire l'informazione ricevuta nei diversi ambiti e attraverso diversi strumenti comunicativi
	x

	b. Interpretarla criticamente valutandone l’attendibilità e l’utilità, distinguendo fatti e opinioni
	


Santeramo,  22 Novembre 2024                                                                                         Il docente

                                                                                                                           Giuseppe Perrone[image: image2.png]
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