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PIANO DI LAVORO INDIVIDUALE PER COMPETENZE
ISTITUTO IISS “Pietro Sette”                       


ANNO SCOLASTICO 2024/2025
INDIRIZZO SISTEMI INFORMATIVI AZIENDALI
CLASSE   3Bsia
DISCIPLINA  INFORMATICA
DOCENTI SCHIAVARELLI R. B., MOLINARI E.
QUADRO ORARIO  N. ore settimanali nella classe: 4
COMPETENZE DA ACQUISIRE
Come da programmazione del dipartimento
· utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio, ricerca e approfondimento disciplinare

· progettare e realizzare applicazioni relative a contesti di vario genere, con particolare riferimento alla gestione aziendale

ANALISI DELLA SITUAZIONE DI PARTENZA

La classe si costituisce quest’anno. Mantengo comunque la continuità in quanto sono ragazzi che ho avuto in seconda lo scorso anno scolastico. La classe appare scarsamente motivata verso la materia; il comportamento dei ragazzi è non sempre corretto. Le attitudini e le capacità cognitive appaiono nella norma. 

MODULI DISCIPLINARI         



 
	LA PROGETTAZIONE DEL SOFTWARE

	Abilità/Capacità
	Conoscenze

	Scomporre problemi complessi in problemi più semplici

Progettare e realizzare giochi  e applicazioni gestionali utilizzando la programmazione ad oggetti


	Concetti di base sulla programmazione ad oggetti

Linguaggi di programmazione ad oggetti

Metodologia di sviluppo di software
Fasi di sviluppo di un progetto software




Obiettivi minimi per la sufficienza:

· Conoscere i concetti di classe, oggetto, proprietà, metodo e saper fornire degli esempi
· Implementare un programma gestionale che consenta di inserire, verificare e visualizzare un insieme di dati strutturati
	METODOLOGIE
	STRUMENTI
	TIPOLOGIE DI VERIFICA

	Lezione frontale

Lezione interattiva 

Lezione multimediale

Lezione / applicazione

Cooperative learning

Problem solving 

Attività di laboratorio

Esercitazioni pratiche

	Dispense, schemi

Dettatura di appunti

Videoproiettore/LIM

Computer

Laboratorio di informatica

	Prove strutturate

Prove orali

Risoluzione di problemi

Prove di laboratorio

Prove scritte




MODALITA’ DI VALUTAZIONE E DI RECUPERO 
Fermo restando quanto stabilito nella programmazione di dipartimento relativamente alla valutazione finale e ai requisiti richiesti per la sufficienza, per quanto riguarda le verifiche intermedie:
· le verifiche saranno frequenti, puntuali e diversificate

· ciascuna verifica sarà direttamente associata ad una specifica competenza, o a parte di essa; essa sarà valutata sulla base di una apposita griglia, specifica per la verifica, e che sarà comunicata preventivamente agli alunni

· durante l’anno scolastico saranno effettuate pause didattiche in prossimità delle verifiche e sarà data l’opportunità agli studenti di recuperare una o più verifiche in modo da accertare l’acquisizione delle relative competenze

· la valutazione finale terrà conto del conseguimento delle competenze

MODALITA’ DI APPROFONDIMENTO

In prossimità delle gare delle olimpiadi di informatica, effettuerò attività di preparazione per i ragazzi più bravi, e, parallelamente, attività di consolidamento o recupero per gli altri. 

Santeramo in Colle 06/11/2024    
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